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Creator. Permita que eu me apresente. Eu 
sou o Assistente do LEGO Creator e vou 
ajudar você a descobrir todas as coisas 
a [[Aefci ão [NAO NE SCIO NO (-| vo do fo jo [Mic pA 4d 


Irei contar para você como se movimentar, construir com os 
tijolinhos LEGO, dirigir e voar com os modelos LEGO e muitas 
outras coisas fantásticas! 


& & Neste guia existem figuras minhas como esta! 
Sempre que você encontrar 
uma-delas eu'irei contar 

para você maneiras especiais de 

fazer ou de achar as coisas. 
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O LEGO Creator deverá instalar e executar automaticamente quando 
você colocar o CD na unidade de CD-ROM. Se isto não acontecer 
depois de alguns segundos faça o seguinte: 





1. Com o botão esquerdo do mouse dê um clique duplo em “Meu 
Computador”, e então dê outro clique duplo no ícone da 
unidade de CD (talvez D:). 


2. Dê um clique duplo no arquivo SETUREXE e siga as instruções que 
aparecem na tela. 


Para economizar espaço no seu disco rígido (cerca de 85 MB) você 
pode deixar os tutoriais do LEGO Creator no CD. Se você escolher 
esta opção o CD do LEGO Creator deverá sempre estar na unidade 
de CD-ROM antes de executar o LEGO Creator. Note que os tutoriais 
irão ser melhor executados se você instalá-los com o restante do 
programa. 


Para iniciar o LEGO Creator clique no botão INICIAR no canto inferior 
esquerdo de sua tela, aponte para PROGRAMAS, aponte para a 
pasta LEGO Media e então clique em 'LEGO Creator”. 
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Que tal um passeio rápido com 
um guia pelo LEGO Creator! 





Bem, quando você 
iniciar o LEGO Creator, 
está tela deverá estar 
— em sua frente! Se você 


Cu dd e ih não ouvir minha 
ZA apresentação, ligue 
80689609 O seu som! 





A parte principal da imagem é o mundo em 3D. É aqui que você vai 
construir e brincar com seus incríveis modelos LEGO. Mas antes de 
entrar, me dê alguns momentos para mostrar à você como conseguir 
o melhor de seu LEGO Creator! 


Fora este excelente Guia, a melhor maneira de descobrir coisas 
sobre ele é com o Instrutor Assistente do LEGO - ele irá contar para 
você como fazer coisas muito legais em etapas fáceis e divertidas. 


Clique neste botão em qualquer momento para iniciar o 
Instrutor Assistente! 





Porque você não experimenta clicar nestes botões para saber o que 
eles fazem - você não vai quebrar, nem perder nada! 


Para saber a qualquer hora o que um botão faz, clique 
em mim no canto superior do LEGO Creator e clique em 
um botão — Contarei para você tudo sobre ele! 





Dei um monte de botões para você apertar, então vá em frente e 
experimente, mas aqui está um dos mais importantes... 





| IntfoJeltie=]o) Igiiço To [Hof [o 


Depois de clicar na caixa esta tela é exibida. 


Construir 4 Brincar Use os botões na tela para acessar: 












Mundos LEGO 
Clique neste botão com o mouse para alternar (veja a página 8) E 
entre BUILD (CONSTRUIR) e PLAY (BRINCAR). Modelos LEGO . mm a 
BUILD (CONSTRUIR) é onde você constrói (veja a página 8) 
modelos LEGO, PLAY (BRINCAR) é onde você Tijolinhos LEGO = pe 
brinca com os modelos LEGO. (veja a página 9) E: 


Cores LEGO — 
(veja a página 13) 


Cop jidil plo (o Meto! NB C)0)) dep cd gi ço 
ixo dos botões, você encontra: 





Então, vamos mexer com alguns tijolinhos do LEGO! Veículos LEGO 

(veja a página 18) a E 
O Assistente Pessoal LEGO (APL) é onde você encontra as partes Kits LEGO o Pa 
importantes do LEGO Creator — os tijolinhos e modelos LEGO! (veja a página 8) lo 


Tijolinhos de Movimento msm [e 
(veja a página 25) 
Minifiguras == bas 

(veja a página 16) 





Clique neste botão para conseguir seus tijolinhos LEGO 
e ande pela lista através da bola vermelha ou das 
setas para encontrar o tijolinho que você quer. Para 
colocá-lo no mundo, clique nele com o botão 
esquerdo do mouse e clique no mundo. 






Clique na caixa de Brinquedos LEGO no alto. Ela guarda todos os 
tijolinhos e modelos que vem no LEGO Creator. 





Note que quando você leva um tijolinho LEGO para o mundo, ele 
fica grudado no mouse e vai subir em outros tijolinhos e modelos 
LEGO enquanto você move o mouse, até estar pronto para colocá- 
lo. Veja Movendo tijolinhos e modelos LEGO na página 9. 


(py 
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Clique neste botão para carregar um Mundo LEGO, 
mova a lista usando a bola vermelha ou as setas, 
escolha o Mundo que você quiser, clique nele com o 
botão esquerdo do mouse e então clique no Mundo. 


Carregar um novo Mundo irá substituir qualquer coisa 
que já existir. Grave seu trabalho antes de trazer um 
novo Mundo! Veja Gravando e Carregando 

Mundos e Modelos LEGO na página 31. 
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Para ajudar a começar, o LEGO Creator inclui alguns modelos pré- 
construídos do LEGO SYSTEM Cidade. 


Clique neste botão para ver estes modelos. Para 
colocá-los no mundo, escolha o modelo LEGO que 
quiser com o botão esquerdo do mouse e então 
clique no Mundo LEGO. 


Estes modelos são ótimos para construir um excitante 
Mundo LEGO para você explorar e brincar! Algumas 
coisas especiais como... bem, para que falar! Eu vou 
deixar que você descubra! 





Lembre, você não pode colocá-los em partes no mundo, mas... 


Clique neste botão para exibir os modelos que podem 
ser desmontados. Estes modelos são colocados no 
mundo da mesma forma que os outros modelos e 
tijolinhos. Quando este modelos são trazidos para 
dentro do mundo, eles não podem ser movidos por inteiro, ou 
divididos em tijolinhos individuais. 
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Você pode escolher um tijolinho simples ou um grupo de tijolinhos 
clicando neles com o botão esquerdo do mouse. 


(ESCOLHER), ele está preparado para SIMPLES. Clique em 


Fo Se um tijolo vermelho é mostrado no botão CHOOSE 
E E qualquer parte do tijolo para escolhê-lo. 


Se todos os tijolinhos no botão CHOOSE (ESCOLHER) estão 
vermelhos, eles estão preparados para GRUPO. Clicando em um 
tijolinho irá selecionar todos os tijolinhos que estão ligados. Isto 
pode ser usado para pegar modelos LEGO. 


Um tijolinho ou modelo LEGO selecionado tem uma linha branca 
em volta dele. Quando você escolhe outro tijolinho a linha 
desaparece e reaparece no tijolinho que você acabou de escolher. 
Lembre, o Instrutor Assistente do LEGO está aqui para ajudar em todo o 
tipo de coisas legais, como escolher tijolinhos LEGO! 





Movendo lijolinhos e Modelos EGO) 


Após colocar um tijolinho ou modelo, 
você pode movê-lo das seguintes maneiras: 


Mova-o para os lados e para frente e para trás clicando e 
pressionando o botão esquerdo do mouse enquanto 
move o mouse na direção desejada. 


Mova-o para cima e para baixo clicando e pressionando 
o botão direito do mouse enquanto move o cursor do EI! 
mouse para cima e para baixo. 
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Os tijolinhos escolhidos fazem uma sombra quando são 
movidos. Você pode usar estas sombras para saber onde 
o tijolinho está posicionado; assim você pode colocar os 
tijolinhos exatamente onde quer! 





Quando mover um tijolinho LEGO e ele bater em outro você irá 
escutar um “clique”. Se os tijolinhos LEGO podem se juntar, você irá 
escutar o som desta união. 


Quando retirar um tijolinho LEGO de um grupo, você irá escutar um 
som para saber que o tijolinho está livre para ser movimentado. 


Quando mover um tijolinho ele irá evitar os lugares onde 
ele não pode se juntar. 

Você também pode mover tijolinhos pressionando as 
teclas de seta em seu teclado. 

Para saber mais coisas divertidas sobre mover e juntar tijolinhos, veja 
o Instrutor Assistente do LEGO. Ele é bom — Eu mesmo o treinei! 
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O LEGO Creator deixa você se mover pelo seu mundo 3D 
rapidamente, e torna a construção o mais fácil possível. 


Use estes controles para se mover pelo mundo e objetos: 











|njidoTo [Beta (o 


Clique o centro deste botão para transformar o cursor do mouse 
em uma linha de visão. Coloque a visão sobre um tijolinho ou 
modelo LEGO e clique com o botão esquerdo do mouse para 
pular para este objeto. Você também pode usar a visão para pular 
para qualquer ponto do chão. Clique as 4 setas vermelhas ao redor do botão, 
para se mover para cima, para baixo, para a esquerda e para a direita. 





Clique nisto com o botão esquerdo do mouse para girar em volta 
do objeto escolhido — clique nela com o botão direito do mouse 
para girar em volta dele de outra forma. 


Clique o botão '+' para aproximar 
a visão do objeto escolhido. Clique 
no botão '-" para afastar a visão. 


Clique aqui para restaurar instantaneamente o ponto de vista 
paravocê pode ver o seu mundo LEGO por inteiro. Este botão 
HOME é muito útil se você se perder enquanto está construindo 
ou explorando. 





-— 


LA 
Clique na grande BOLA VERMELHA com o botão | 
esquerdo do mouse e mova-a ao redor para se 
mover para frente e para trás, e virar para a U 
esquerda e direita. 
Mova a bola com o botão direito do mouse para movê-la para 
cima, para baixo e para os lados. 





Clique e mova a bola vermelha menor à direita para olhar para cima e 
para baixo. 


Quanto mais longe você mover a bola vermelha maior, mais 
rápido você irá se mover no mundo LEGO. 





Agora passe um tempinho movendo e selecionando as coisas usando estes 
botões! 
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“Colorindo Tijolinhos . 





Fazendo coisas com os Tijolinhos LEGO 


Clique neste botão na caixa de Brinquedos LEGO para 
exibir a paleta de cores LEGO. 
A caixa de pintura aparece: 


Use estes botões para fazer coisas com os tijolinhos: 


O 9009969 0 






“ETAPES Cor atualmente selecionada. 
Para mudar a cor de um tijolinho, clique em outra 


cor da paleta e clique no tijolinho no mundo.. 





D 0 O OO 


(1) Gira os tijolinhos e modelos LEGO. Se um tijolinho não pode ser mudado para uma 
determinada cor você irá escutar um som de aviso 
(2) Copia os tijolinhos e modelos LEGO. quando clicar no tijolinho. 
(3) Se você cometer um erro não se preocupe! Este botão desfaz 

quase qualquer coisa. Você pode usar várias vezes, até não existir 


mais nada para desfazer. 


(4) Se você UNDO (DESFAZER) alguma coisa por engano, você pode 
clicar no botão REDO (REFAZER) para restaurar seu modelo. Como 
com o UNDO (DESFAZER), você pode clicar em REDO (REFAZER) 
várias vezes até que não exista mais nada para ser refeito. 


(5) Jogue fora o tijolinho ou modelo LEGO escolhido. Não se 
preocupe, você não vai remover para sempre coisa alguma da 
caixa de Brinquedos LEGO — você tem um suprimento ilimitado 
de tijolinhos no LEGO Creator! 


(6) Mostra como um modelo é feito. Veja Instruções de Montagem 
na Página 14. 


Pressionar a tecla CTRL quando estiver clicando para colocar o novo 
tijolinho irá criar outro tijolinho do mesmo tipo que pode ser movido, 
girado e colocado da mesma forma. 








Após construir um modelo, você pode usar as instruções de 
montagem para ajudar a construir o mesmo modelo com os 
tijolinhos LEGO de verdade! 


Escolha um modelo e então clique no botão STEP (ETAPAS) 
para mostrar as instruções de montagem para um modelo. 


Todas as outras coisas no mundo irão desaparecer mas não se preocupe... 
tudo vai reaparecer quando as instruções de montagem forem desligadas! 


Este console aparece sobre sua caixa de tijolinhos. 





Clique na seta de retorno para remover um por um os tijolinhos. 

Clique na seta para frente para recolocar um tijolinho por vez. Os 
tijolinhos sempre são colocados e retirados de uma forma que possam 
ser copiados com os tijolinhos LEGO de verdade! 


Clique na câmera para imprimir cada etapa das instruções de montagem. 


Lembre que você precisa ter uma impressora conectada em 
seu computador! 











VALA 


Se você possuir acesso à Internet, clique neste 
botão para ir para o site da LEGO na Internet, 
onde você pode encontrar um monte de cois 
as legais para ver, fazer e trazer. 





Clique neste botão para sair do LEGO 
Creator. Lembre de antes gravar seus 
mundos ou modelos! 
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Você pode transformar um tijolinho ou um grupo de tijolinhos 
grudados em um veículo ou aeronave colocando um Minifigura 
nele(s). A Minifigura deve estar definida como MOTORISTA ou 
PILOTO. 


des EMA (ci(eld| [0H dd lo(o pEjigo (o [o E 


veículos e peças de veículos pré-construídos. 


( 3, Clique neste botão na caixa de Brinquedos para mostrar os 


Veículos pré-construídos já tem uma Minifigura motorista 


ho] 










Peças pré-construídas precisam que uma Minifigura 
condutora seja unida à elas, como qualquer tijolinhos 
ou modelos. 


À 
“o 





Veículos pré-construídos, ou veículos baseados em peças 
pré-construídas tem os seus próprios sons de motor que 
você pode escutar quando clique no botão PLAY 
(BRINCAR). 








ou Piloto, como Beto Ciclista ou o triciclo ou motocicleta. 
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a Para fazer um de seus modelos LEGO andar ou voar, 
rm selecione a Minifigura do motorista ou piloto e clique 
no botão Caminhos. 


Use os seguintes botões para definir como as Minifiguras dirigem 
pelo mundo: 





Define a direção ou vôo em caminho circular. 


Define o caminho como uma volta dupla. 


A Minifigura do motorista dirige pelas ruas das bases 
LEGO. Isto não irá funcionar se a Minifigura é um piloto. 


Torna a Minifigura um piloto. 


Torna a Minifigura um motorista. 


Quando você clicar no botão PLAY (BRINCAR) os seus 
veículos irão começar a se mover depois de algum 
tempo, ou você pode clicar na Minifigura com o seu 
botão do mouse para ativá-la. 


Existem vários Mundos LEGO prontos para você 
experimentar dirigir e voar. Porque não carregá-los e 
experimentar! 
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O caminho de um veículo é definido pela Minifigura do motorista 
ligado à ele. 


Quando você seleciona uma Minifigura 
do motorista, o caminho do veículo é 
mostrado como um círculo ou uma 
volta dupla no chão. 





A tela Caminhos no Editor de Minifigura permite a você mudar as 
seguintes coisas sobre o caminho: 


Arraste o controle COMPRIMENTO para mudar o 
comprimento das seções de retas. 


Arraste o controle LARGURA para a largura das 
seções de retas. 


Arraste o controle CURVA para mudar o tamanho das 
curvas. 





Arraste o controle ROTAÇÃO para virar a rotação do 
caminho. 


O veículo se move ao longo do caminho automaticamente, 
mudando de direção se bater em alguma coisa. 
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Caminhos de Aeronaves 





Os caminhos das Aeronaves são 
mostrados da mesma forma que os 
caminhos dos veículos, exceto que o 
círculo ou volta dupla está acima do 
nível do chão e é ligado à aeronave 
por uma linha vertical. 


Um caminho de aeronave pode ser mudado da mesma forma que o 
do veículo, embora andar por uma estrada não vá funcionar! 


À aeronave se move ao longo do caminho definido 
automaticamente, ajustando a sua altura até que alcançar a altitude 
de cruzeiro indicada no alto da linha vertical no caminho exibido. 


Veja o que acontece se a aeronave bater em alguma coisa! 


Moji ão [A ft] 





Quando você clicar no botão PLAY (BRINCAR) várias câmeras extra e 
visões da Minifigura ficam disponíveis, dependendo dos tijolinhos 
em seu mundo. 


«am, Clique no botão PONTOS DE VISTA no APL para exibir a 
t tela Pontos de Vista, que aparece sobre o mundo. 
= 


Ele mostra várias 'telas' de vídeo, cada uma mostrando uma visão 
diferente no mundo LEGO. 
A primeira janela mostra o ponto de 


Ve] po vista padrão. As imagens acima da 
Ge Bush 5 | outra tela mostram se a visão está 
à E dh EM ligada à uma Minifigura ou à uma 
[ T "| câmera. 


a cado N Se existir mais que cinco visões, 
clique na seta vermelha para baixo 
para ver as outras. Se existir menos que cinco visões, qualquer 
janela não utilizada estará em branco. 


Clique em uma tela para ir para um novo ponto de vista. Isto irá 
restaurar o mundo LEGO original para o tamanho total e mostra uma 
tela de controle no APL. A visão no mundo fica agora atrás e acima 
da Minifigura ou câmera que você escolheu. 


Se a Minifigura ou câmera se mover, 
a visão se move ou gira para ficar 
por trás deles. 















Use a tela de Controle para alternar entre a visão da Minifigura ou da 
Câmera, ou para assumir o controle do ponto de vista. 


Clique no Botão 2 para colocar a visão no alto da 
Minifigura ou câmera. 





Se a Minifigura ou câmera 
se moverem a visão se 
move com eles. 





Clique no Botão 3 para um ponto de vista 
com“controle remoto”. Isto define você em 
uma posição fixa e permite que você 
enxergue enquanto seu modelo LEGO se 
move ou-voa pelo centro da tela! 





Clique no Botão 1 para voltar para o primeiro ponto de vista. 


Para retornar para a visão livre normal, clique no botão Câmera no alto 


da tela de controle e selecione a primeira tela de vídeo. Se você 
clicar no botão BUILD (CONSTRUIR), a visão também retorna para:o 
normal. 

















You can also Você pode também controlar qualquer modelo LEGO 
ou Minifigura caminhante com o joystick ou com as teclas de cursor 
(setas) do teclado. 






Alguns dos tijolinhos na caixa de Brinquedos LEGO possuem 

movimentos que eles fazem quando você clica no botão PLAY 
[6 [fo [1-0 [4:10 ojojr=[o WI: o [A e(o)ijiço][-N0)=|f: Moço pji ço |] do) 
objeto LEGO usando o joystick ou teclado. Clique neste botão na caixa de Brinquedos LEGO para 


mostrar todos os tijolinhos de 'MOVIMENTO”. 





Clique neste botão na tela de controle para restaurar o 
controle automático. Ele também é restaurado se você Para uma lista dos tijolinhos de MOVIMENTO e o que eles fazem olhe na 
alterar a visão. parte de trás deste guia — ou carregue o Mundo de Tijolos com 
MOVIMENTO que possui todos os tijolinhos com movimento para você 
experimentar! 


COR ER NR OP OR AR 


Para mais informações sobre pontos de vista e controle do usuário, 

veja os tópicos Minifiguras e Veículos na seção Master (Principal) do Lembre, quando você traz um tijolinho de MOVIMENTO 

Instrutor Assistente do LEGO. Divirta-se dirigindo e voando! LEGO para o Mundo LEGO você irá ver este botão piscando 
na caixa de tijolinhos. Clique nela para alterar os tijolinhos de 

MOVIMENTO. 


ER Ne DE RP DS fp = e e DR 
Palavra Sobre os Tijolinhos DESTRUCTA 


Tijolinhos Destructa são muito, muito legais! Tijolinhos 
Destructa podem ser usados para explodir tijolinhos e 
modelos no modo PLAY (BRINCAR)! Você irá encontrar 
tijolinhos Destructa na parte inferior da lista de tijolinhos de 
Movimento na caixa de Brinquedos. 


E” 


Pos 





Você pode colocar quantos tijolinhos Destructa quiser em 
seu mundo, e colorir em oito cores, da mesma forma com 
os tijolinhos normais. 










Para determinar o tamanho de uma explosão, clique no botão 
que pisca e mova o controle. Quanto mais para a direita maior a 
explosão! 


qm. 
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Detonando os Tijolinhos DJ0)0) f-[o |[of=[:; 


Existem várias maneiras para detonar os tijolinhos Destructa depois 

que você clicou no botão PLAY (BRINCAR). A mais simples é clicar no Dobradiças são uma parte importante dos tijolinhos de MOVIMENTO 
tijolinho Destructa necessário com o botão esquerdo do mouse para que podem ser abertos e fechados usando o mouse, 

causar uma explosão instantânea. Para um efeito melhor construa um automaticamente ou podem girar ou bater. 

tijolinho Destructa em um modelo LEGO e fique para trás! 


Clique neste botão EXPLODE (EXPLODIR) para mostrar DJ jlilinto [o Nero) o WU ppl= Pio jo) f=[o [[ot= [il Infoi[o jp]: 


algumas das muitas maneiras de explodir os tijolinhos. 


Existem 2 tipos: dobradiças que levantam (esquerda) e dobradiças que giram 
Este exibe um console de botões de cores codificadas, que (direita). 
correspondem às cores dos Tijolinhos Destructa que você tem em seu - 

Mundo LEGO. 


Clique em um detonador “Click' (Clique) 
para explodir instantaneamente todos 


os Tijolinhos Destructa da mesma cor. pinta, à er 
e — —— — — 


Clique em um botão “Timer' para 
preparar um pavio de 10 segundos em 
todos os Tijolinhos Destructa daquela 
cor. 





“| Clique no botão BUILD (CONSTRUIR) e então clique no botão AÇÃO 
e& piscando para definir como uma dobradiça funciona. 

E Use os seguintes botões para definir como a dobradiça funciona: 
Clique em o botão 'Random question 

lato DO rapa da Permite mudar a dobradiça clicando e arrastando ela 

em todos os Tijolinhos Destructa da Né montalmente conto mouse, 

mesma cor. 


Porque não carregar o Mundo LEGO de 
Tijolinhos Destructa e experimentar um 
demolição instantânea é muito legal! 


CUBRA-SE!!! 


I] 

















DOBRADIÇAS! 
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Salvando e Carregando 
Mundos e Modelos 
A pe se (Dr Por e dE ee e se EF LeP fee ee De mr leo | 
salvando e Carregando Mundos 





LEGO Cidade é como no mundo real, com noite e dia. 
Clique no botão TIME (HORÁRIO) (depois de clicar no 
botão PLAY (BRINCAR) para definir o horário para DAY 
(DIA), NIGHT (NOITE) ou REAL, dependendo de qual 
parte do botão você clica. 





E 


o (RARO (E JOR Neo LES Upa VD RS a VD BS US 1 O 
| No APL, clique na caixa de tijolinhos 
is qa Sto) mostrará sua 
Ê is prio caixa “de -de Brinque quedos s onde : 
* Você ê pode carregar e salvar os | Fr, 
[iu(o7o [A [o HA | T fo [01H o (o) ie E 


* que você construiu. 
ça LS es geo [ii O o e =| 


EAD 

dd dd + “Clique nê botão MUNDOS pará mostrar -d 

“º imagens dos mundos já gravados na caixa . 

de ad q foco PSP Ni A Ras O 

“Clique no botão GRAVAR para gravar o 
atual. Uma imagem do mundo será 
E ata o a ia é E +) 


Você cê pode Errar q rundo Rea na 


e movendo o mouse para 
pd A janela à 3D. Isto irá remover todos 
os tijolinhos no mundo EJUEJR 


Ro e que done poe pure sete (o quo (E LS RD 
a lha certeza EEE QU ja qa | | mundo atual antes de, [o [-À 

* | carregar um novo - de outra PS você não poderá 
“voltar para ele mais tarde. 
AR (Re NRP (STS US (OR A Sr Lg 


Ad ud ad nd a a a 


Clique NIGHT (NOITE) para passar o mundo do pôr-do-sol para 
noite. Clique em DAY (DIA),para fazer o sol nascer de novo. 


Clique em REAL para fazer o LEGO Creator reagir com o tempo real 

de seu computador. Pôr-do-sol no LEGO Cidade acontece por volta 
das 7 horas da noite e o nascer do sol aproximadamente às 6 horas 
da manhã! 
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Gravando e Carregando Modelos (0) cj eo) lo [o jfjtapia NS CÃO) 
Selecionando e Juntando Iijolinhos 


eo | Você pode gravar seus próprios modelos da 
umas Á mesma forma. Clique no botão MODELOS 
EA para exibir as imagens dos modelos já 
gravados na caixa de brinquedos. 


Clique no botão GRAVAR, para gravar o 


fo [4 [0 Wc | UUFs|| t i(o| | » 
E RTP UN Adicionando seus Próprios Sons 


, Você pode então carregar um modelo 





DDAB 


clicando em sua imagem na lista e clicando na IMPORTANTE!! Esta é uma opção muito avançada que requer que 
janela 3D. a você conheça de perto o LEGO Creator — procure alguém para 
ajudar você se estiver um pouquinho inseguro! 


1. Dê um clique duplo em Meu Computador em sua Área de Trabalho e ache 
a pasta “LEGO Creator” em seu disco rígido (geralmente em CProgram 
FilesiLEGO MediaConstructive). 

9. Dê um clique duplo na pasta LEGO Creator e então abra a pasta 


E q Lembre de selecionar todo o modelo LEGO para gravá-lo. 





Na pnlo 4a plo [o (o jo [24 [0):70-4] Nil nfo [055 Contentiav. 
Dentro da pasta AV” estão os arquivos 1.WAV até 5.WAV. 
Você pode jogar fora seus próprios 3. Adicione sons diferentes nestes locais renomeando seus próprios arquivos 
| - mundos ou modelos. Clique no mundo de som como 1.WAV, 2.WAV, etc. e copiando-os para a pasta “AV”, 
E ou modelo na lista e então clique no substituindo os arquivos existentes. 


botão da Lixeira na caixa de Brinquedos. 
Faça uma cópia dos sons originais, antes de copiar os novos 


” sobre eles. 
A Para melhores resultados faça seus próprios sons curtos, 
especialmente se quiser que eles sejam reproduzidos em 
seglências continuas. 
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Alterando Configurações Atalhos de Teclado 


CTRL+ Clique botão esq. Seleciona vários tijolinhos de uma vez. 





maneira como o LEGO Creator mostra o mundo. CTRL+ Arrastar botão esq. aArrasta tijolinhos para o alto de outros tijolos. 





/, Clique neste botão CONFIGURAÇÕES para mudar a 


SHIFT + Clique botão esq. Seleciona uma peça para ligar ou para ser ligada 








TECLAS DE SETAS Move os tijolinho(s) selecionado(s) para 
PNivaf-info (o) 0) NINA de DIZ CAS esq/dir/frete/atrás (CONSTRUIR) ou controla 
minifigura/veículo/aeronave (BRINCAR) 
- Você pode mudar o nível de detalhe clicando 
É” 1 no-controle DETALHE e arrastando para a CTRL+TECLAS DE SETAS Move os tijolinho(s) selecionado(s) diagonalmente 
E esquerda para diminuir e para a direita para 
A : «4 aumentar. Page Up Move os tijolinho(s) selecionado(s) para cima 
Se você possuir muitos tijolinhos ou veículos em movimento em seu Page Down Move os tijolinho(s) selecionado(s)para baixo 
mundo, o movimento será mais suave se o controle estiver ao máximo 
para a esquerda. Home ou F2 Restaura ponto de vista 
CTRL Z ou F3 DESFAZ a última coisa feita 
Alterando os Tipos de Vídeo CTRLY ou F4 REFAZ a última operação DESFAZ 
Delete ou F5 Joga fora os tijolinho(s) selecionado(s) 
[l) Clique neste botão para alterar entre os tipos de vídeo 
= | hardware e software. ENTER ou F6 Gira os tijolinho(s) selecionado(s) 
BOFTMANE | 
- - TAB ou F7 Muda as cores dos tijolinho(s) selecionado(s) 





O vídeo mais suave geralmente será obtido através da aceleração de 
hardware, embora algumas placas: podem não suportar texturas, linhas Insert ou F8 COPIA os tijolinho(s) selecionado(s) 
gráficas e transparência. 


J Define o controle do usuário para o joystick 
Se ocorrerem problemas como a aceleração de hardware, selecione 
Software. (BRINCAR) 

SPACE BAR Para imediatamente veículo/minifigura 


[ud] Esc Cancela arrastar (se arrastar em 3D) 
35) 





Salvando e Carregando Mundos e Modelos 


Lista dos Tijolinhos de Movimento 


Câmera LEGO. Coloca Caneca LEGO para uma 


E visões adicionais em 3 bebida refrescante! 


seu mundo Clique para beber e 
encher de novo. 





Pizza LEGO, mmmm, EJ[(29/208d | fo [A-7o [1] 
O clique nela para uma > para aborrecer seus 
[fa (a(or: [o]! pais ... bastante! 
Escada, realmente ( Radar pequeno. Ele 
ns meio óbvio. Clique gira e, ham, faz 
nela para vê-la se | barulho 
estender. 


Radar grande que 
também faz barulho 
e gira! 


Você pode definir estes para inclinar para trás e 
para frente manualmente ou automaticamente: 


Vo 


Você pode definir estes para girar manualmente ou automaticamente: 


& % 








Salvando e Carregando Mundos e Modelos 


Estes tijolinhos transparentes brilham. Você pode mudar a cor 
escolhendo uma nova cor transparente a partir da paleta de cor na 


í [or=|Dcião [4]: ] fi n(o [0/70 [0% 
8. 


Para uma sirene de polícia tente usar este tijolinho mas pintado com o 
azul transparente! 


hd 





Estes tijolinhos de movimento permitem que você adicione luzes ao 
seu Mundo LEGO, lembre você também pode mudar as cores 


Lembre, para acender e apagar qualquer uma destas luzes basta clicar 
nelas! 


o Aqui está ele... o Tijolinho Destructa! 


4, o Com isto você dispara tijolinhos Destructa! 

a 
Ligar um controle remoto aéreo à um modelo permite'a você 
controlá-lo — sem a necessidade de ter uma Minifigura 
[igfojio dEjtc)/0) [0,40] Wo Koi] [or] dino lo [o jr= [oO [277 ot [oo [1/2] 0) sjotc = (] 


mudar a configuração. 
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PAES ENT) 0) (A 7 0)][-70F-] 

Por favor leia este comunicado antes de usar ou permitir que os seus filhos usem qualquer jogo 
fo [AÂVi(o [70R 

Algumas pessoas podem sofrer um ataque epiléptico ou perder a consciência quando expostas 
a luzes intermitentes ou outras condições normais da vida quotidiana. Essas pessoas podem ter 
um-ataque epiléptico quando vêem televisão ou-quando jogam certos jogos de vídeo, e-isto 
pode ocorrer mesmo que não haja registos de problemas médicos anteriores ou de epilepsia. 
Se você ou um membro -da sua família alguma vez tiverem sofrido -de quaisquer sintomas -de 
epilepsia (ataque ou perda de consciência) quando expostos a luzes intermitentes, devem con- 
sultar um médico antes de'começarem a jogar. 

Os pais devem supervisionar os filhos quando estes usam jogos de vídeo. Se você ou algum dos 
seus filhos sentirem qualquer um dos seguintes sintomas - tonturas, alterações na visão, espas- 
mos: nos olhos ou nos músculos, movimentos involuntários ou convulsões - devem parar imedli- 
atamente de jogar e consultar um médico. 

TOME AS SEGUINTES PRECAUÇÕES QUANDO JOGAR JOGOS DE VÍDEO 

Não se sente muito perto do ecrã da televisão, posicione-se com o cabo de ligação comple- 
tamente esticado. Jogue jogos de vídeo de preferência num ecrã pequeno. Não jogue se estiv- 
er cansado ou se não tiver dormido o suficiente. Certifique-se de que o local onde está a jogar 
está bem iluminado, Descanse 10-15 minutos:a cada hora, enquanto estiver a jogar. 





